Regler mm, alder 13+, 12-lagsturnering

Speltid

Poéang

Placering i grupp

Gruppspel 2:

Ovriga regler

Ovrigt

1 x 15 minuter

Seger ger 3 poéng
Oavgijort ger 1 poang
Forlust O poang

Foljande géller vid placering i gruppen:
1. mest poéng

2. bast malskillnad

3. flest gjorda mal

4. inbdrdes mote

5. lottning

Hit rankas lagen enligt féljande:
Grupp 1 bestar av:

* Dom tre gruppsegrarna

* Den basta 2:an

Grupp 2 bestar av:
* Foljande grupptvaor
* Dom tva basta 3:orna

Grupp 3 bstéar av:
* Foljande grupptrea
* Dom tre gruppfyrorna

For att komma fram till "Basta 2:an" etc galler:
1. mest poang

2. bast malskillnad

3. flest gjorda mal

4. lottning

* Inkast - kastas med handerna

* Hornor - 1aggs som vanligt

* Om bollen slar i taket - indirekt frispark till motstandarna

(om detta sker innanfor straffomradet, dras frisparken ut utanfor straffomradet)
* Utspark/inspark - kastas/rullas ut med handerna (man far kasta éver halva)

* Vid tillbakaspel till malvakten, far malvakten inte ta upp bollen

med handerna

* | gvrigt galler Sanktan-regler

* Forsok se till att vara klara vid den tid som matchen ska satta igang.

* Alla matcher startar och slutar samtidigt. Skots av funktionar i sekretariatet
med hjalp av en "tuta”. Nar signalen ljuder bérjar/slutar matchen. Om lagen
inte ar klara nar signalen ljuder, s& pabdrjar domaren matchen sa fort som
mojligt. Tiden startar dock vid signalen. Néar signalen ljuder i slutet av matchen
sa ar matchen slut. Det enda som far ske efter signalen ar om det precis
blasts av for straffspark. Straffen far slas. Detta galler alltsa ej frisparkar, frilagen
eller annat liknande.

* Halsa garna pa motstandarna innan och tacka efter, men gor

det snabbt och om nasta match ar pa gang att starta, tacka da

for matchen vid sidan av planen.



